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INTRODUCCION

Prefacio por Simon Scarrow

Estamos tan acostumbrados a ver la guerra en la televisién que casi
ha dejado de tener sentido en el mundo real. Nos hemos convertido
en observadores pasivos de la ultima tecnologia de destruccion.
Hemos llegado al extremo de que, en este tiempo de proyectiles
guiados por laser y bombas inteligentes, la sangrienta forma
original de hacer la guerra, la que se usaba en el mundo antiguo, ha
pasado a ser casi inimaginable.

Pero eso ha cambiado. Los juegos de ordenador nos han permitido
recrear esas antiguas batallas. Al principio teniamos los juegos por
turnos, con burdas imdagenes estaticas que representaban guerreros
individuales. Después llegaron las primeras animaciones de
unidades hacia el combate. Ahora, con Legion Arena de Slitherine,
podemos llevar a nuestros soldados hasta el corazén de la batalla
mientras oimos sonar las trompetas, el metdlico sonido de las
armas y los gritos de los que han conseguido la victoria y los que
han sido aniquilados. Todo esto gracias a una banda sonora
apasionante. Los jugadores de videojuegos y, en general, todo aquel
interesado en las guerras antiguas, tienen la posibilidad de vivir las
guerras de Roma de una manera tan intensa que es casi como estar
en el campo de batalla o, por lo menos, en el escenario de una
pelicula épica capaz de dejar a Gladiador a la altura del bettn.

Legion Arena supera los limites del campo de batalla, en multitud
de aspectos. Uno de los mayores secretos de la guerra antigua era
el conocimiento de las virtudes y los defectos de las unidades
disponibles. El jugador tendra que volver a descubrir el antiguo arte
del liderazgo, es su tnica oportunidad de conseguir la victoria.
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Pero, mejor aun, también podemos explorar el mundo de los

escenarios ";y si?", pudiendo llevar a los veteranos de Anibal contra

los guerreros de Britannia. O, quizd, ;un uso mas hdbil de las
¢

falanges griegas habria podido cambiar la historia, derrotando a las

legiones romanas? Son preguntas interesantes, preguntas que

puedes intentar contestar gracias a Legion Arena.

¢Cuadles deben ser las prioridades de un lider? Si la incipiente Roma
pretende sobrevivir a los peligros de la politica, la traicién y la
guerra en el mundo antiguo, es fundamental que equilibre los
recursos y los gastos. ;Y qué ocurrirda cuando un imperio en
expansion acaba, de manera inevitable, encontrdndose con otro?
Las estrategias y las tacticas tienen que replantearse si se pretende
salir victorioso de la lucha. Eso es lo que se pedia a los lideres del
mundo antiguo, que ahora podemos hacer nuestros. Nosotros, los
jugadores, podemos decidir el destino de las naciones, tal y como
hicieron los grandes lideres de Roma dos mil afios antes que
nosotros.

Simon Scarrow es el autor de la serie de novelas Eagle, basadas en
las legiones romanas y que han tenido mucho éxito.




REQUISITOS DEL SISTEMA

Windows® 98/ME/2000/XP

Pentium III 1GHz o Athlon 1GHz

Unidad de CD-ROM 8x o superior

256 MB RAM

500 MB de espacio en el disco duro

Tarjeta grafica 3D compatible con DirectX y con 64 MB
Tarjeta de sonido compatible con DirectX

DirectX 9.0c o superior

Antes de jugar, asegurate de que los controladores de sonido y de
graficos son los mas recientes. Si no, puedes tener problemas
graficos o errores mds serios. Para conseguir las versiones mas
recientes, consulta en el sitio Web del fabricante. Salen nuevos
controladores cada cierto tiempo.
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INSTALACION

+ Coloca el CD de LEGION ARENA en la unidad de CD-ROM.
Deberia activarse la funcién de reproduccién automatica, que hara
que aparezca la pantalla de instalacion de LEGION ARENA. Para
instalar el juego, sigue las instrucciones que aparezcan en la
pantalla.

+ Si la reproduccién automdtica no funciona, haz clic sobre
Inicio>Ejecutar...>D:\(La unidad de CD-ROM donde hayas puesto
LEGION ARENA)>Setup.exe. Esto deberia bastar para que
comience la instalacidn.

«» Cuando el juego esté instalado, podrés jugar si seleccionas Todos
los programas>Slitherine>LEGION ARENA.

CONVENCIONES
A lo largo de este texto, usamos cierto numero de términos de los
que hablamos a continuacidn, por si no los conoces.
+ Clic: coloca el puntero del ratén sobre una zona o botén y haz clic
con el botén izquierdo.
« Clic derecho: coloca el puntero del ratén sobre una zona o botén
y haz clic con el botén derecho.
+ Arrastrar: mantén pulsado el botén izquierdo del ratén mientras
mueves el puntero por la pantalla.
+ Seleccionar: haz clic sobre un elemento o pulsa la tecla del
teclado.
« Desplazar: solo tienes que llevar el ratdn en cualquier direccién.
+ Ayuda de funcién: es una ayuda instantanea que aparece cuando
dejas el puntero del ratén sobre botones, unidades, etc.
« IU: la interfaz de usuario es una forma genérica de llamar a los
"controles del juego" que se usan para manejarlo.




TECLAS DE ACCESO RAPIDO Y PUNTEROS
Muchas o6rdenes tienen asociada una tecla de acceso rapido.
Seleccidnalas para realizar la accién que se especifica mas adelante.
Listas
Puedes usar la rueda del ratén para desplazarte hacia arriba y hacia
abajo en la mayoria de las listas.

Ventanas emergentes

La tecla Intro se puede usar para confirmar una seleccién y para
cerrar una ventana emergente.

Pantalla de batalla

Rueda del ratén o teclas arriba y abajo: acercar y alejar el zoom
Teclas izquierda y derecha: rotar a izquierda o derecha

Barra espaciadora: activar y desactivar la funcién de pausa

Tecla TAB: activar y desactivar el minimapa

PUNTEROS DEL RATON

Puntero predeterminado.

Selecciona la unidad debajo del
puntero.

Mueve la unidad a otro sitio.

La unidad no puede moverse a ese
sitio, ya que el terreno es intransitable
o esta fuera de los limites.

Atacar una unidad enemiga con la
unidad seleccionada.

VAR R 1
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INICIO

Legion Arena te lleva a los tiempos de la fundacién de Roma. La
zona que ahora conocemos como Italia estaba poblada por
diferentes tribus, como los etruscos, los samnitas y los latinos. La
colina Capitalina, que es donde estd Roma, habia acogido
asentamientos desde la prehistoria. En LEGION ARENA podris
luchar para unir a las diferentes tribus y facciones, manteniendo la
unidad a través de guerras civiles y levantamientos, hasta
convertirte en Caesar Imperator.

LEGION ARENA es una mezcla original de estrategia en tiempo
real y rol, que te permite hacer progresar tu ejército de diferentes
maneras: ganando experiencia, capacidades y equipando a tus
tropas de diferentes maneras. Personaliza las unidades cambiando
su nombre y escogiendo los disefios de escudo y los colores que
llevan. El éxito en LEGION ARENA no se puede garantizar, pero
para que tengas las mejores opciones, te recomendamos que
prepares y equipes tus unidades para poder afrontar cualquier
imprevisto. La planificacion tactica antes de que comience la
batalla es otro punto fundamental: ni siquiera el

JUGAR CON LEGION ARENA

Recuerda que el CD-ROM debe estar en la unidad. Cuando el juego
se cargue, veras que, en la esquina superior izquierda de la pantalla,
aparece la version del juego.

La primera vez que juegues a LEGION ARENA iras directamente

al TUTORIAL. Solo tienes que seguir las instrucciones que vayan
saliendo en pantalla y aprenderas la mecanica basica del juego. La
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siguiente vez que inicies el juego aparecerds automaticamente en el
sitio en que lo dejaste. Si quieres volver al tutorial, puedes hacerlo
desde Opciones->Nueva Campana->Campana tutorial.

mpdre. Take contned of & Latin bribe
and fend off the advances of Rome

This is & tutorial campaign

PANTALLA DE SELECCION DE CAMPANA
Desde aqui podras seleccionar la campana que quieres jugar. Cada
campana estd asociada a una nacion. Puedes escoger entre los
latinos (tutorial), los romanos o los celtas, aunque hasta que no
termines el TUTORIAL, los romanos y los celtas no se podran
escoger, como indica el simbolo del candado que aparece a la
izquierda del botdn Iniciar campana.

e p = m =



The Romans forged the mightiest Empire of
the anclent world, Can you take the emplre
fram its humbla begl ominate the
Mediterransan and Burope. Do you have whal
It takes to face the Gauls, Carthage, Revolts
and Civil War?

Haz clic sobre cada guerrero para ver una breve descripciéon de esa
raza.

Iniciar campaia: si haces clic sobre este botén, empezard una
campana nueva.

En la parte superior de la pantalla hay tres botones. Estaran
disponibles a lo largo del juego, siempre que no estés en una
batalla.

«Salir: si haces clic sobre este boton aparecera un aviso que te
pregunta si de verdad quieres salir. Si es lo que quieres, confirmalo.
La partida se guardard de manera automatica y volverds al
escritorio.

*---------r



+Opciones: desde aqui puedes ajustar el volumen de la musica y los
efectos de sonido, solo tienes que arrastrar el marcador deslizante
hasta el nivel que quieras. También se puede ajustar el nivel de
detalle de varias funciones del juego. Si bajas el detalle, el juego ira
mas rapido, aunque serd menos espectacular.

«Campamento de ejército: el campamento de ejército es donde
puedes ver tu ejército y gestionarlo. Puedes reclutar tropas,
reemplazar bajas, equipar a los hombres y asignar habilidades.

OPCIONES
+Nivel de dificultad: el control deslizante de nivel de dificultad te
permite ajustar el desafio que suponga el enemigo en el campo de
batalla. Se puede ajustar en cualquier momento, incluso después de
haber empezado el juego. Si completas un escenario en los niveles
mas dificiles, recibirds mas fama.
+Volumen de efectos: te permite ajustar el volumen de los efectos
de sonido.
+Volumen de musica: te permite ajustar el volumen de la musica.
+Sombras: el nivel de detalle de las sombras influye en el
rendimiento. Si las quitas, el juego ird mas rapido, y si usas sombras
mejoradas, ird mds despacio. Td eres quien decide qué importa
mas, el rendimiento o la estética.
+ND min: es el nivel de detalle (ND) que se usara para las unidades
que estén lejos de la camara. El valor predeterminado es muy bajo
ya que al estar lejos, no son muy visibles. Si tienes un equipo rapido,
puede que quieras aumentarlo. En cualquier caso, si el juego se
ralentiza, vuelve a bajarlo.
+ND max: éste es el ND que se usard para las unidades que estén
mas cerca de la camara. El valor predeterminado es el mas alto,
pero si el juego va lento, puede que tengas que bajarlo.
eMostrar hierba: en los mapas hay zonas de hierba, que hacen que
sean mas realistas. Algunos equipos tienen problemas técnicos o de
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rendimiento con la hierba, asi que si es tu caso, puedes desactivarla.
eMostrar dafo: cuando tus unidades sufren danos aparecen
numeros encima de ellas, que indican la cantidad. Hay jugadores
que consideran que esto estropea el aspecto del juego, asi que se
pueden desactivar.

+«Modo arcade: el modo arcade es para los jugadores que buscan
mads diversién y menos restricciones histéricas, por lo que se
desactiva el sistema de puntos de drdenes. De esta manera, los
jugadores pueden dar tantas 6rdenes como quieran sin temor a
quedarse sin puntos.

+Disefio: te permite disefiar un escenario para ti o para desafiar a
otros jugadores.

+Nueva campaiia: te lleva a la pantalla de seleccion de campaiia.
eMultijugador: te lleva a las pantallas de configuracién de
multijugador.

MULTIJUGADOR
Puedes jugar a LEGION ARENA contra otro jugador, bien
mediante Internet o en una red de area local (LAN). Pueden jugar
un maximo de dos jugadores.

Los juegos multijugador son muy similares a los juegos para un
jugador, excepto en que tu oponente es humano y no estd
controlado por la inteligencia artificial (IA).

Internet

Sijuegas a Legion Arena por Internet, entraras directamente en los
servidores de GameSpy. En la sala de espera encontrards a otros
jugadores y podras hospedar una partida o unirte a una partida
hospedada por otro jugador.




Firewalls

Si tienes un firewall, puede que evite que Legion Arena acceda a
los servidores de GameSpy. Si ocurre esto, deberia aparecer un
mensaje que te pregunte si quieres que Arena.exe se comunique
con Internet. Si quieres jugar a Legion Arena en Internet tienes
que permitirlo. Es posible que el firewall genere una ventana
haciéndote esta pregunta pero al estar ejecutindose el juego, no
puedas verla. Si ves que Legion Arena no responde cuando
intentas jugar en multijugador, puede que antes de seguir tengas
que usar Alt+Tab para cambiar a la ventana del firewall.

LAN

Para jugar a LEGION ARENA en una LAN tienes que estar
conectado a otros equipos mediante una red. Los juegos por red
son exactamente iguales a los juegos por Internet, excepto en
que solo aparecerdn en la sala de espera los jugadores
conectados a la red.

Chat

Puedes charlar con tu oponente en cualquier momento del
juego. Solo tienes que empezar a escribir y verds que el mensaje
aparece en la parte inferior izquierda de la pantalla. Cuando
pulsas Intro, el mensaje se envia y aparece en la parte superior
de la pantalla. Los mensajes de tu oponente también aparecen
en la parte superior de la pantalla.

Configuracion de multijugador

Cuando comiences el juego, pasaras a la pantalla de
configuracién. El anfitrién es el que decide la configuracién. El
cliente (el jugador que se ha unido a la partida del anfitrién) solo
puede elegir su ejército y no tiene control directo sobre los otros
controles. Antes de que el anfitrién pueda seguir, el cliente tiene
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que aceptar la configuracion pulsando sobre el botén Listo. De
esta manera, el cliente puede negociar la configuracion antes de
comenzar una partida.

Aqui es donde los dos jugadores escogen el ejército que van a
usar, que limita las unidades que pueden reclutar. El anfitrién
decide cudntos denarios tendran y cudntos puntos de
experiencia podran repartir entre los reclutas.

Después de que los dos jugadores hayan aceptado la
configuracién, pasaras a la pantalla de campamento de ejército
multijugador. Los jugadores pueden cargar cualquier ejército
guardado previamente, editarlo o crear uno nuevo, desde cero.
Pueden reclutar unidades de la manera normal pero ademas, en
multijugador, pueden repartir puntos de experiencia. El nimero
de puntos de experiencia disponibles estd en pantalla y cada vez
que asciendes a una unidad, la cantidad baja. Si decides que no
quieres una unidad, puedes disolverla y recuperaras el dinero. Si
decides que has invertido demasiada experiencia en una unidad,
puedes degradarla, recuperando los puntos de experiencia.

Cargar/guardar ejército multijugador

Como la configuracién del ejército lleva su tiempo, no
queriamos obligarte a tener que hacerlo cada vez que jugaras.
Cuando tengas un ejército que te guste, puedes hacer clic sobre
el botén de cargar/guardar y guardarlo. Cuando cargues un
ejército guardado solo veras los ejércitos que sean compatibles
con las limitaciones de puntos y experiencia de la partida
multijugador en la que estés.




CAMPAMENTO DE EJERCITO

El campamento de ejército es donde personalizas y gestionas las
unidades, y donde reclutas unidades nuevas. Hay mucho que
aprender, asi que deja el raton sobre los botones para que aparezca
la HERRAMIENTA DE AYUDA de cada uno. Fijate en que el
nombre que has elegido para tu ejército estd justo encima de la lista
de unidades.

General 1
{General}

— ' Men: 171
* Shimasher 1) Level: 1
e A,

."i' Soeuis | 1)

Exp: D (Mext Level at 5)

Losses: O
To Heal: O Fame




+Cargar/guardar: abre el ment de cargar/guardar.

«Campaiia: este botdn lleva al ejército a la campaia. Haz clic sobre
él para recibir informacién de la siguiente misién y para ir al campo
de batalla. No te preocupes si te has olvidado de equipar a tus
hombres, después de leer la informaciéon puedes volver al
campamento de ejército sin tener que luchar en la batalla.

i




oLista de unidades: a la izquierda de la pantalla verds una lista de
unidades, con las unidades que has reclutado. En la lista aparece el
icono de cada unidad y su nombre. Ademas, veras el nivel de la
unidad, entre paréntesis. Por ejemplo, (2). Esto ird cambiando
cuando tus unidades obtengan mads experiencia y les otorgues
habilidades. Las unidades nuevas se afiaden a la lista cuando las
reclutas, hasta un maximo de 32 unidades. De todas maneras, en el
campo de batalla no podras llegar a desplegar mas de 20.

oCurar: el espacio a la derecha del nombre de la unidad esta vacio
hasta que se lucha en una batalla. Cuando acumulas bajas,
aparecerd un simbolo de CURAR (un corazén que gira) al lado de
las unidades que han sufrido bajas. Selecciona una unidad danada
y haz clic sobre el botén de curar (el corazén), que esta debajo de
la imagen animada de la unidad. Fijate en que este bot6n estara
desactivado, en gris, hasta que selecciones una unidad que haya
sufrido bajas. Las bajas se curan o reemplazan usando puntos de
FAMA y, siempre y cuando tengas los puntos de FAMA suficientes,
la unidad se curard de manera inmediata. La FAMA es una forma
de puntuacion, asi que cuantas mds bajas sufras, menos puntuacion
tendras al final de la campana.

Consejo: hay un acceso directo para curar a una unidad. Si haces
doble clic sobre el icono del corazén que gira, la unidad se curara
de manera inmediata. X
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eAscender: otra consecuencia de luchar en batallas es que las
unidades ganan experiencia. De esta manera podran pasar al
siguiente nivel. Cuando hayan ganado la cantidad suficiente de
puntos de experiencia, aparecerd un simbolo de ASCENDER (un
signo mas que gira) a su lado, en la lista de unidades. Puedes usar esto
para que la unidad obtenga habilidades que mejoren su rendimiento
en combate. El nivel de una unidad indica el nimero de habilidades
que ha conseguido. Selecciona una de estas unidades y haz clic sobre
el boton ASCENDER (el signo méds) que estd debajo de la imagen
animada de la unidad. Ten en cuenta que este boton estard
desactivado, en gris, hasta que selecciones a una unidad que pueda
ascender. Cuando lo hagas, aparecera una lista con las habilidades
que puedes elegir. Algunas habilidades solo estan disponibles para
unidades de alto nivel mientras que otras tienen requisitos.
Selecciona una de la lista de elegibles y haz clic en el botén Aceptar.
La unidad recibird el ascenso y estara lista para el siguiente combate.
Puedes ver las habilidades de una unidad seleccionandola en la lista
y viendo la lista en el panel de habilidades.

Consejo: hay un acceso directo para ascender una unidad. Si haces
doble clic sobre el icono del signo mas que gira, la unidad
ascenderd de manera automatica.

+Uniformes de unidad: en la lista de unidades, si haces clic sobre
cada una de ellas, veras que cambia el soldado y la informacién del
panel central, en funcién de la unidad. Haz clic sobre la imagen y
arrastra a la izquierda o la derecha para que gire. Si quieres cambiar
el uniforme de una unidad, haz clic sobre los botones de flecha a la
izquierda o a la derecha, que hay justo debajo. Irds pasando por las
diferentes opciones. Las unidades que lleven escudos pequenos o
que no lleven solo se diferenciaran por el color de los uniformes.
Las unidades que lleven escudos grandes pueden distinguirse por
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los disenos de los escudos, que te permiten personalizar el ejército.
Si organizas las unidades por un método de colores, te serd mas
sencillo reconocerlas en el campo de batalla.

+Equipo: haz clic sobre el botén Equipo, que esta en el panel que
hay debajo del soldado. Aparecera una lista con el equipo adecuado
para esa unidad. Realiza la seleccién vy, si tienes los denarios
suficientes, podras comprar el equipo. Haz clic sobre el botén
Aceptar y la unidad recibird el equipo inmediatamente, a tiempo
para la siguiente batalla. El equipo aparecera en el panel de
habilidades.

+Cambiar nombre: selecciona una unidad de la lista y haz clic aqui
para cambiar su nombre. Cuando estés conforme, haz clic sobre el
botén Aceptar.

+Disolver: cuando tu ejército vaya mejorando, es probable que
quieras disolver las unidades mas antiguas, para crear otras nuevas
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que sean mejores. Selecciona una unidad de la lista y haz clic sobre
Disolver para eliminarla de tu ejército. Aparecerd un aviso. Si estas
seguro, haz clic sobre el botén Aceptar y disolveras la unidad. El
tesoro recibird parte de su valor, pero tanto el equipo como la
experiencia se perderan.

Los 3 botones de la derecha de la imagen animada de la unidad te
dan acceso a toda la informacién que haya sobre ella.

«Informacion de unidad: te ofrece una visién general de la unidad.
Haz clic para conseguir informacidn sobre su tipo, tamafo y bajas
actuales. También se muestra su nivel y la experiencia necesaria
para pasar al siguiente. Las pérdidas en combate aparecen junto a
los puntos de FAMA necesarios para los reemplazos o para curar a
los heridos.

+Estadisticas de unidad: en los complejos algoritmos de LEGION
ARENA hay, literalmente, cientos de variables. Haz clic aqui para
poder consultar las mas importantes. Ten en cuenta que cambian
de unidad a unidad. El verde indica el valor bésico, que nunca
cambia. La parte azul de la barra estd relacionada con las
habilidades y el equipo que les has otorgado, que aumentan en gran
medida la capacidad de la unidad. La amarilla es la bonificacién por
nivel, un valor mds genérico que afecta a casi todo de manera sutil.

+Historia de unidad: aqui se detalla el rendimiento en combate de
cada unidad, comparando el nimero de bajas conseguidas a lo
largo de su existencia. Puedes comparar las unidades para ver qué
habilidades son las mds efectivas para cada tipo de unidad.
También muestra los mejores y los peores resultados de las
unidades en combate.




+Reclutar: haz clic aqui y aparecera una lista de posibles reclutas. La
lista puede ser mas grande que la ventana, por lo que quiza tengas que
desplazar el texto hacia abajo para ver todas las unidades. Las unidades
que aparecen en gris son las que estan fuera de tu alcance: no tienes
denarios suficientes para comprarlas. Realiza tu seleccion y si tienes los
denarios necesarios para comprar la unidad, haz clic sobre el botén
Aceptar. También puede cambiar el nombre de la unidad. La unidad se
afiadird a la lista de unidades listas para la siguiente batalla.

-Fama: la fama es un factor que engloba el carisma de tu general, su
personalidad y todos esos rasgos que hacen de él un héroe. Ganas
puntos de FAMA al salir victorioso de batallas. Al principio de cada una
veras los puntos de fama que conseguiras si la ganas. Los puntos de
fama se usan para CURAR bajas y conseguir reemplazos para las
unidades que han perdido hombres. También es una forma de
puntuacion. Cuanto mejor lo haga el general en combate, mas fama
conseguira y, cuantas menos bajas sufra, menos tendrd que usar para
conseguir refuerzos.

+Denarios: es la unidad monetaria de Roma. Los denarios se consiguen
igual que los puntos de fama, alcanzando la victoria en batallas. Al
principio de cada batalla veras el botin en denarios que proporciona.
Necesitas denarios para comprar unidades nuevas y equipo para las que
ya tengas. Fijate en que se gastan cuando reclutas unidades y compras
equipo.
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Bueno, ya estds todo lo preparado que puedes estar. Es el momento de
que te pongas a prueba. Haz clic sobre el botén CAMPANA. Aparecerd
el nombre del siguiente escenario, junto con una breve descripcion de
la situacion actual. Después veras las unidades enemigas y recibiras
informacion de dltima hora de tus exploradores. Cuando estés listo
para continuar, haz clic en cualquier lugar para ir a la pantalla de
despliegue.

CARGAR/GUARDAR
Cuando se sale de Legion Arena, los progresos se guardan de manera
automdtica. Como ya hemos mencionado, al iniciar el juego se carga
de manera automatica la partida anterior. Esto hace que las cosas sean
muy sencillas, pero también puedes cargar y guardar las partidas
manualmente.

Load / Save Menu

New Save
Current Progress
Lot Sesuion
Last Battla

New Save
Romans
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En el campamento de ejército puedes ir al ment cargar/guardar.
Cuando lo hagas verds, un panel y tendras las siguientes opciones.

+Cargar: selecciona la partida guardada que quieres cargar y haz clic
sobre el botén Cargar. Se perdera la partida actual y se sobrescribira
con los datos guardados.

+Guardar: cada vez que guardes se creara una partida guardada nueva.
El nombre predeterminado es "Nueva partida guardada", pero puedes
cambiarlo escribiendo uno diferente. Si quieres sobrescribir una
partida ya existente, selecciénala y haz clic sobre el botén guardar.
+Borrar partida: cuando lleves jugando un tiempo es posible que el
menu se llene de partidas guardadas antiguas. Si quieres eliminarlas
solo tienes que seleccionarlas y hacer clic sobre el botén Borrar.

Todas las partidas guardadas creadas por un jugador seran blancas.
Los datos guardados por el ordenador seran azules. Estos datos azules
son especiales y no se pueden sobrescribir ya que se usan para
controlar el progreso en la sesidn actual, en las anteriores y en la tiltima
batalla. {Puedes usar estas partidas guardadas para volver atras si las
cosas han ido muy mal y te has olvidado de guardar!
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PANTALLA DE DESPLIEGUE

Ademas de los botones Opciones y Salir, te daras cuenta de que hay
un botoén para volver al campamento de ejército, por si consideras
que los preparativos no han sido suficientes.

r'.iu-ul m
@ Merossy

Ante ti puedes ver el campo de batalla. El enemigo esta desplegado en la
parte superior de la pantalla y sale en azul. Tt estas en la parte inferior y
tus fuerzas salen en rojo. Os separa tierra de nadie. Témate un momento
para examinar el campo de batalla y pasa el puntero del ratén sobre las
unidades enemigas, para ver a qué te enfrentas. Esto es fundamental si
quieres usar contra ellas las tropas adecuadas. Mueve el ratén por el
terreno, para ver su configuracién. Los gréaficos te mostraran si el terreno
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es bosque o pantanos pero, si no estds seguro, siempre puedes
confirmarlo con la ayuda de funcién. Esta informacién vuelve a ser vital,
ya que debes asegurarte de desplegar las tropas adecuadas en el terreno
adecuado. Fijate en que hay una linea amarilla en torno al campo de
batalla. Esta indica los limites de la zona jugable y no podrés desplegar
fuera de ella. Por ultimo, asegtrate de que las unidades no se
superponen, ya que esto supondria confusion en sus filas y bajas incluso
antes de comenzar a combatir. Si hay unidades superpuestas aparecera
un aviso y tendrds que corregirlo antes de que empiece el combate.
Consejo: recuerda que no tienes que desplegar las unidades demasiado
adelante. Busca un terreno que se adapte al tipo de ejército que uses.
Estudia al enemigo e intenta preparar la mejor manera de
contrarrestarlo. Si sus tropas ligeras estan concentradas en un flanco, es
posible que debas concentrar tu caballeria y enviarla contra ellas.
También debes recordar que el terreno es muy importante a la hora de
hacer predicciones para el combate. Dentro de un bosque la caballeria
esta en gran desventaja, asi que si las tropas ligeras esperan dentro de
uno, mejor dejarlas en paz, jno envies a la caballeria!

 Tipos de tropas: tomate tu tiempo para estudiar los tipos de
tropas que tienes en el ejército y las del enemigo. Lleva el puntero
sobre las unidades amigas y enemigas para que la herramienta de
ayuda te dé la informaci6n basica.

Consejo: estudia el despliegue del enemigo. Puedes probar a
desplegar a tus mejores tropas ante las peores del enemigo. Esto te
permitird romper rapidamente su linea y flanquear. También
puede ser lo que espera el enemigo y esté planeando rodearte.
Recuerda siempre la importancia del terreno.

» Hostigadores: son infanteria con armas ligeras, equipada con
armas de proyectiles como arcos y jabalinas. Suelen ser débiles en
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cuerpo a cuerpo. Les conviene estar en terreno boscoso o de
maleza, que rompa la formacién de sus enemigos. Cuando estan en
campo abierto son especialmente vulnerables ante la caballeria.

o Infanteria ligera: es infanteria, con diferentes tipos de armas,
que luchan en formaciones abiertas. Les conviene estar en terreno
boscoso o de maleza, que rompa la formacién de sus enemigos. En
campo abierto, no son rival para la infanteria pesada y la caballeria.

oInfanteria pesada: es infanteria que lucha en formacién cerrada.
Prefieren luchar en campo abierto y se desorganizan cuando entran
en los bosques, que no les permiten mantener la formacién. Son
tropas bien equilibradas aunque, si no tienen lanzas, pueden ser
vulnerables a un ataque coordinado de caballeria pesada.

eArqueros: son unidades de tropas de proyectiles en formacién
cerrada. Tienen mds alcance y causan mds dano que los
hostigadores. Son especialistas en combate a distancia y no sirven
de mucho en cuerpo a cuerpo. No les gusta luchar en el bosque,
porque reduce el efecto de los proyectiles, pero les gusta la maleza
o el terreno abierto.

eCaballeria ligera: son unidades especializadas en exploracion,
aunque en el campo de batalla no son tan poderosas como otras
unidades. Pueden superar a los hostigadores en campo abierto y no
lo hacen mal contra la infanteria ligera, pero sufren contra tropas
pesadas.

+Caballeria pesada: para ser efectiva tiene que estar en terreno
abierto. Pueden superar con facilidad a la infanterfa ligera y
también pueden ser rival de la infanteria pesada, aunque tendran
dificultades contra una buena formacién defensiva con lanzas.
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«Elefantes: los elefantes son una unidad muy poderosa. Su ataque
de aplastamiento es muy poderoso, por lo que tienen buenas
probabilidades de derribar a los enemigos antes de que puedan
atacar. Si pueden mantener el impulso, son letales, pero si se frenan
son vulnerables, ya que son pocos. También son vulnerables a
ataques con proyectiles. Necesitan estar en terreno abierto y lo
pasan muy mal en el bosque o en terreno agreste.

eGenerales: esta unidad representa al general y a sus
guardaespaldas. Son seleccionados uno a uno y tienen el mejor
equipo del ejército. Aunque es una unidad muy poderosa, no son
los suficientes como para ser una unidad de combate eficiente. Su
mision principal es dar 6rdenes y controlar el ejército. Ademas, su
mera presencia hace que aumente la moral de las unidades
cercanas. Pero ten cuidado, si pierdes esta unidad, es probable que
el panico domine al ejército.

oTerreno del campo de batalla: ahora, estudia el mapa. Para
hacerte una idea del terreno, pasa el puntero por todo el campo de
batalla mientras consultas la herramienta de ayuda para ver los
diferentes tipos de terreno. Las tropas de este tiempo estaban
entrenadas para luchar de diferentes maneras y en diferentes
formaciones; y el terreno era un factor fundamental para todo esto.
Por ejemplo, una unidad de caballeria o infanteria pesada da lo
mejor en campo abierto, donde puede mantener la formacién y la
cohesion. Si los atraes a terrenos agrestes, con bosques o malezas,
donde los ligeros hostigadores pueden aprovechar su movilidad y
velocidad, el resultado puede ser muy diferente. Todo esto es
fundamental para cualquier general. El terreno tendra gran
influencia en el despliegue y, por lo tanto, en el resultado de la
batalla. Nosotros clasificaremos el terreno como abierto
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(movimiento fécil), maleza (agreste, movimiento medio) o bosque
(movimiento dificil). Es importante que equilibres el ejército para
que pueda aprovechar al maximo el terreno del combate. Este
factor puede cambiar las tornas de una batalla y ayudarte a derrotar
a un oponente superior.

+Tipos de terreno

oCampo abierto: bueno para la caballeria y la infanteria pesada.
oBosque: excelente para la infanteria ligera y los hostigadores; muy
malo para tropas montadas o infanteria pesada; malo para los
arqueros.

oColina: bueno para los arqueros y los hostigadores, ya que
aumenta su alcance.

oMaleza: bueno para infanteria ligera, arqueros y hostigadores,
malo para la infanteria pesada y topas montadas.

+Panel de informacion del escenario: el panel de la derecha te
informa de todo lo que debes saber acerca de la batalla y te
proporciona un resumen de las condiciones de victoria. También
te dice cuantas unidades puedes llevar a esta batalla. En algunos
escenarios solo se permiten unas pocas unidades, por lo que
tendras que escoger las mas adecuadas. También proporciona
informacién vital acerca de tus unidades. Selecciona una unidad
que hayas desplegado en el campo de batalla y el panel de
informacién cambiard para ofrecerte su descripcion.
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oPanel de unidad: el panel de la izquierda muestra una lista de
todas las unidades que tienes disponibles y te permite seleccionar
las que quieras desplegar en la siguiente batalla. Haz clic sobre una
unidad para desplegarla o anular el despliegue. Si se despliega,
aparecerd un icono al lado de su nombre. Haz clic sobre ella para
quitarla del campo de batalla y el icono desaparecera.

eGuardar despliegue: después de desplegar el ejército, haz clic
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aqui para guardar el despliegue, incluyendo 6rdenes de unidades.
Asi podras usarlo en el futuro. Esto no evita que mds adelante
ajustes el despliegue y des érdenes individuales a las unidades.

«Desplegar todas las unidades: haz clic aqui para desplegar todas
las unidades elegibles con un solo clic. Esto no evita que mas
adelante ajustes el despliegue y des 6rdenes individuales a las
unidades.

«Cargar despliegue: si has guardado un despliegue, puedes cargarlo
haciendo clic aqui. Esto no evita que mas adelante ajustes el despliegue
y des 6rdenes individuales a las unidades.

ePanel de ordenes y formaciones: aunque en LEGION ARENA
controlas las unidades del campo de batalla, los generales, a lo largo de
los siglos, han descubierto que un buen plan de batalla puede facilitar el
éxito. En el panel de érdenes puedes preparar a tus hombres para la
batalla, dando una serie de drdenes iniciales y decidiendo formaciones.
Esto se puede hacer de manera individual o por grupos. Para
seleccionar un grupo, haz clic y arrastra el ratén para crear un
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rectaingulo que abarque las unidades que quieres seleccionar. Las
unidades seleccionadas apareceran resaltadas y empezaran a moverse,
para mostrar que estan activas. Puedes afiadir o eliminar unidades de
esta seleccion si mantienes pulsada la tecla Ctrl mientras haces clic
sobre una unidad. Si haces clic derecho, se anulan todas las selecciones.

Puedes escoger entre diferentes érdenes. La herramienta de ayuda te
dice el nombre de la orden y te resume lo que ocurrira si la das. Suele
ser necesario que des 6rdenes diferentes a unidades diferentes, ya que
cada una deberd encargarse de una misién. Analiza tus puntos fuertes
y tus puntos débiles, ten en cuenta el terreno en donde se luchara y ten
cuidado a la hora de considerar las tropas enemigas y su disposicion.

+Ordenes: cada orden tiene una funcién concreta, que describimos
a continuacidn.

Avanzar: la unidad avanzara andando.
Las unidades con armas de proyectiles
se detendran cuando estén a distancia
de disparo y dispararan. El resto seguira
andando hasta que sus oficiales decidan
que han llegado al punto idéneo para
cargar.

Cargar: la unidad correra hacia adelante.
Las unidades con armas de proyectiles se
detendran cuando estén a distancia de
disparo y dispararan. El resto cargara
hacia adelante, hasta entrar en contacto
con el enemigo.
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Aguantar breve: la unidad aguantard la
posicion inicial durante un breve espacio
de tiempo, antes de empezar a andar hacia
adelante. Las unidades con armas de
proyectiles se detendran cuando estén a
distancia de disparo y dispararan. El resto
seguira andando hasta que sus oficiales
decidan que han llegado al punto idéneo
para cargar. Esta orden puede anularse
por las acciones del enemigo, si éste se
acerca demasiado antes de que la orden de
aguantar termine. Las unidades con armas
de proyectiles empezaran a disparar
mientras que las demas cargaran.

Aguantar largo: la unidad aguantara la
posicién iniciar durante mas tiempo.
En lo demds, su comportamiento sera
igual que en AGUANTAR BREVE.

Rodear: la unidad avanzara de manera
inmediata hacia adelante, andando,
hasta que supere el flanco del enemigo.
En ese momento girard y cargara sobre
el flanco. Las unidades con armas de
proyectiles se detendran cuando estén a
distancia de disparo y dispararan. El
resto continuard con la carga.

i
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Flanquear: esta orden es muy similar a
RODEAR, excepto en que la unidad se
internard mucho mas en la linea
enemiga antes de girar.

Atacar enemigo: la unidad correrd
inmediatamente hasta el enemigo mas
cercano. Se tendrd cuidado para no
desordenar a unidades amigas. Las
unidades con armas de proyectiles se
detendran cuando estén a distancia de
disparo y dispararan. El resto
continuara con la carga.

No disparar: la unidad correra
directamente hacia adelante. Las
unidades con armas de proyectiles no
se detendran cuando lleguen a distancia
de disparo, sino que seguiran la carga.
El resto cargara normalmente.

+Puntos de ruta: los puntos de ruta son un arma de doble filo.
Pueden ser una manera estupenda de ampliar las ordenes,
pudiéndose combinar con cualquiera de las anteriores. Se pueden
fijar hasta cinco puntos de ruta por unidad. Si se usan en el
momento adecuado pueden engaiar y desconcertar al enemigo,
aunque corres el riesgo de que tu propio ejército se desordene.
Para fijar puntos de ruta, selecciona una unidad y mantén pulsada
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la tecla Mayus. Haz clic sobre el mapa para seleccionar el primer
punto de ruta. Mantén pulsada la tecla Mayus mientras haces clic
en otro punto de ruta. Si quieres modificar la posiciéon de uno,
suelta la tecla Mayus y haz clic sobre el punto de ruta. Cuando lo
hagas, podrds arrastrarlo. Para eliminar un punto de ruta,
seleccidénalo y pulsa la tecla SUPR. Puedes seleccionar diferentes
puntos de ruta, de la misma manera que puedes seleccionar
diferentes unidades, para después arrastrarlos juntos. Puedes
tener un maximo de 5 puntos de ruta por unidad.

Las 6rdenes se pueden dar de diferentes maneras y creando




combinaciones diferentes. Puedes decidir mantener una unidad o
dos en reserva, hasta que la batalla ya esté avanzada, con la orden
AGUANTAR LARGOYy, asi, lanzar un golpe demoledor en mitad
de la batalla. No seria la primera vez en la que una carga de una
formacién de reserva ha cambiado las tornas. También puedes
conservar tu flanco débil con 6rdenes de AGUANTAR LARGO y
BREVE, mientras que tu flanco fuerte recibe drdenes de
AVANZAR o CARGAR.

Una opcién interesante es RODEAR o FLANQUEAR al
oponente. Si consigues colocar tus tropas de manera que el
enemigo tenga que girarse a un lado o hacia atras para enfrentarte
a ellay, a la vez, presionas desde delante, estara perdido.

Consejo: los ataques rodeando o flanqueando se suelen confiar a
unidades ligeras, que pueden aprovechar su movilidad y son
menos utiles en un ataque frontal.

Para sacar lo mejor de tus tropas necesitardas mucha astucia,
experiencia y prdctica, ademds de estudiar las ventajas y
desventajas de cada tipo de unidad. De todas maneras, no olvides
el gran dicho militar: "No te compliques”.

En esta época no solia ser posible trazar planes complicados. No
habia radio y las 6rdenes que se daban cuando la batalla ya habia
empezado podian suponer confusién, causar un desastre y
provocar una huida.

Por ultimo, recuerda que los antiguos tenian razones para
desplegar y organizar sus tropas como lo hacian. Para
enmendarles la plana haria falta un general genial. Todo esto, y
mucho mds, te pasara por la mente mientras das las 6rdenes pero,
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por ahora, mantén la calma y concéntrate en la tarea que tienes
por delante. Estd claro que vas a estar muy ocupado con las
lecciones basicas del arte de la guerra, pero incluso Julio César
tuvo que empezar en algin momento. Por dltimo, recuerda que
tu oponente también estard trazando planes y haciendo célculos
para derrotarte.

Formaciones: las tropas de este periodo pueden elegir entre
diferentes formaciones, dependiendo de su entrenamiento y su
experiencia. Las formaciones de las unidades son fundamentales
aunque, sin embargo, en las primeras batallas llevaras unidades
sin entrenar que solo pueden adoptar las formaciones basicas y
pasara algin tiempo antes de que consigan la experiencia
necesaria para poder adoptar formaciones méas complejas. En
LEGION ARENA solo se permiten formaciones que se hayan
usado histéricamente.

Cada formacidn tiene virtudes y defectos, asi que tendras que
elegir la mas adecuada para la misién que tengas pensada para la
unidad. Las formaciones profundas son poderosas, estupendas
para atacar, aunque no lo son tanto para defender. Las
formaciones mas amplias y menos profundas son mejores en
defensa que en ataque.

Cuando avances en LEGION ARENA tus tropas mejoraran,
pudiendo aprender a usar cufas y otro tipo de formaciones
complejas pero, al principio, tendrds que conformarte con las
posibilidades de tu ejército. Cada tipo de unidad tiene disponibles
cierto numero de formaciones. Los generales inteligentes
disefiaran un plan para que las unidades se apoyen unas a otras,
aprovechando al méximo las formaciones que saben usar. Pasa el
puntero sobre las diferentes érdenes que se muestran y la
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herramienta de ayuda te recordard qué son. Si tienes un grupo
seleccionado, solo estaran disponibles las formaciones comunes a
todas las unidades, el resto apareceran en gris.

Equilibrada: una formacién de funcién
genérica, sin grandes virtudes ni
defectos.

Ofensiva: una formacién profunda, que
ofrece mas potencia. Aumentan las
estadisticas de ataque, pero se reducen
las de defensa.

Defensiva: una formacién ancha, que
tiene menos potencial ofensivo.
Disminuyen las estadisticas de ataque,
pero aumentan las de defensa.

Disciplinada y equilibrada: una
formacién de funcién genérica, sin
grandes virtudes ni defectos. La
organizacién mejorada permite que al
general le sea mas sencillo controlarla.

©C 66
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Disciplinada y ofensiva: una formaciéon
profunda, que ofrece mas potencia.
Aumentan las estadisticas de ataque,
pero se reducen las de defensa. La
organizacién mejorada permite que al
general le sea mas sencillo controlarla.

Disciplinada vy defensiva: una
formacién ancha, que tiene menos
potencial ofensivo. Disminuyen las
estadisticas de ataque, pero aumentan
las de defensa. La organizacion
mejorada permite que al general le sea
mas sencillo controlarla.

O © 6

Cuiia: una formacién poderosa que se
suele usar para romper la linea
enemiga. Si no recibe apoyo, es rodeada
con rapidez.

Cuadro: formacién especial contra
caballeria. Cuando una unidad adopta esta
formacion, no puede recibir érdenes.




+Luchar: bueno, ya estd, has terminado la planificacién y el ejército
esta todo lo preparado que has sido capaz de conseguir. Ha llegado
la hora de poner a prueba tu plan. Haz clic sobre el botén
LUCHAR.

Unidades limitadas

Hay batallas en las que esta limitado el nimero de unidades que
puedes llevar. Es asi por el tamano del campo de batalla o porque
la batalla es parte de una campana y estd lejos de casa y de los
refuerzos. El nimero de unidades que puedes llevar a un escenario
aparece en la informacion del mapa. No podrds superar ese
namero.
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La batalla

Los augurios no podrian ser mas favorables y, en una visién, has
recibido la visita de Jupiter, Sefior Supremo de todos los dioses y
Amo de los Cielos. Ha enviado su aguila sagrada y te elevas por
encima del campo de batalla, remontandote por encima de los
ejércitos. Te despiertas convencido de que es una sefal de los
dioses.

Ahora estds en el campo de batalla y tu ejército estd formado. Se
han desplegado tal y como ordenaste. Ten en cuenta la posicién de
las colinas, los bosques y las zonas agrestes. Todo es como era en la
pantalla de despliegue, pero ahora tienes al enemigo ante ti. Si
todavia no has jugado el tutorial, necesitaras algo de tiempo para
familiarizarte con los controles de juego, asi que te recomendamos
que detengas el juego en este punto.

Pausa: haz clic sobre el botén Pausa, en el panel inferior, y la
batalla se detendra. Aparecerd un mensaje en el que se te dice que
el juego esta detenido. Vuelve a hacer clic cuando estés listo para
continuar.

Toémate tu tiempo y explora el campo de batalla, usando la rueda
del ratén o las teclas ?? para acercar o alejar la imagen vy las teclas
?? para girar a izquierda o derecha. Puedes usar cualquier
combinacién para conseguir una vista de pajaro o un primer plano.
Cuando las cosas se ponen serias, si hay algo que quede bien, es
ponerte justo detrds del ejército y marchar con ellos hacia el
combate. A lo largo de la batalla puedes usar estas opciones,
ademas de la pausa.

Consejo: mientras estds en pausa puedes seguir dando érdenes asi

que si te gusta tomarte las cosas con calma, no dudes en detener la
batalla en cualquier momento, estudiar la situacién y dar érdenes.
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Minimapa: antes de continuar jugando, tdmate un momento
para estudiar el minimapa, que estd en la parte inferior derecha
de la pantalla. Muestra tus tropas en rojo y las del enemigo en
azul. Un tridngulo muestra tu zona de visién. Segin te vas
desplazando, gira para alinearse con tu orientacién y cambia de
forma para reflejar la perspectiva. Si haces clic sobre el
minimapa, pasardas inmediatamente a ese lugar, lo que resulta
util cuando estds controlando lo que pasa en grandes batallas,
en las que no puedes ver todo lo que pasa en todos los sitios a la




vez. El enemigo habrd contrarrestado tu plan? Habra
funcionado la orden de rodear? Las reservas han esperado
demasiado.

Panel de unidad: muestra a lo largo de la parte inferior de la
pantalla las unidades que has llevado al combate, cada una con
su icono. Pasa el puntero sobre ella y deja que aparezca la
herramienta de ayuda. Te dara informacién sobre las unidades.

Bajas: cuando una unidad sufre bajas, su icono se empieza a
llenar de sangre roja. Cuanto mejor equipada esté y mads
experiencia tenga, mas dura y resistente serd y sufrird menos
bajas.

Moral: fijate en la flecha verde que hay debajo de los iconos de
las unidades. Indica el estado de su moral. Cambiara con el
tiempo, segtin varfa su MORAL y su COHESION a lo largo de la
batalla. Cuando tu unidad causa bajas, consigue un pequeno
aumento de moral; pero, cuando las recibe, su moral baja.

Consejo: fijate en que los indicadores de moral cambian tanto
de forma como de color. Lo hemos hecho asi para los jugadores

dalténicos.

+Una flecha verde hacia la derecha: indica que tus hombres
estdn animados.

+Triangulo amarillo: indica que la unidad esta desorganizada.

+Flecha naranja: indica que la unidad estd aturdida y a punto
de huir. Hay que hacer algo para salvarla, y rapido.




+Flecha roja apuntando hacia abajo: indica que se ha perdido
todo control y cohesién. Tiran las armas y salen corriendo lo
mas rapido que pueden.

No solo importan las bajas causadas o recibidas, el estado
mental en una situacion de estrés es una combinaciéon de
multiples factores. Y no hay nada mas estresante que el combate
cuerpo a cuerpo. Cuando comienza el combate y las unidades
empiezan a sufrir bajas, la MORAL se convierte en la clave del
éxito. El ejército que se derrumbe antes sera el que pierda la
batalla, sin importar las bajas que haya podido causar. Por
supuesto, si pierdes demasiados hombres, tu victoria sera
pirrica.

Fijate en que las bajas causadas o sufridas solo afectan a la
unidad implicada ya que las unidades en el otro extremo del
campo de batalla no pueden ver lo suficiente como para saber lo
que pasa. Sin embargo, si ven una unidad huyendo, todos se
veran afectados. Si es una de las tuyas, la MORAL se vera
afectada negativamente, pero si es una unidad enemiga, los
hombres sufrirain un subidén de adrenalina y su MORAL
mejorard. También es importante el tipo de unidad. Si los que
huyen son una banda de campesinos, a nadie le importara
demasiado pero, por otro lado, si es una unidad de élite, el
efecto serd mucho mayor. Si ellos no pueden, qué esperanza
tendra el resto

Cohesion: éste es el ultimo factor que hay que tener en cuenta
para el estado mental de las unidades. Aunque seguramente
tenga menos importancia que la MORAL, sigue siendo un factor
importante. Si una unidad pierde la formacién de combate por
moverse a través de un terreno dificil o porque se mezcla con
otras unidades, pierde COHESION. La pérdida de cohesién sera
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muy importante si sufre un ataque por el flanco, especialmente
si ya estd enzarzada por delante. Las turbas indisciplinadas
tienen menos COHESION, asi que sufren menos estos efectos.
Las tropas que pierden su cohesién acaban desorganizadas. Esto
reduce su capacidad de combate y las hace mucho mads
vulnerables a las cargas de caballeria.

Pausa: si quieres dar 6rdenes y estudiar el campo de batalla
mientras todo estd detenido o, simplemente, tienes que ir al
servicio, pulsa el botén Pausa.

Acelerar: cuando te parezca que ya has visto suficiente o no estés de
humor para seguir asistiendo a un desastre, haz clic sobre el botén
Velocidad, para que todo se acelere. Si haces clic otra vez, se volvera a
la velocidad normal.

Detenerse: esta orden hace que la unidad seleccionada se detenga,




cancelando las 6rdenes anteriores. Puede que no tenga efecto si
esta demasiado cerca del enemigo. Si es asi, no evita que reaccione
frente a las tropas enemigas.

Activador minimapa: haz clic en activador minimapa para activar
y desactivar el minimapa.

Retirada: si crees que la batalla esta perdida o no tienes tiempo de
acabarla, puedes usar el botén Retirada para salir del juego. Aparte
de perder la batalla, no habra ninguna otra penalizacion.

Reagruparse: haz clic sobre el botén Reagruparse para que tu
ejército se esfuerce al maximo. El truco estd en hacerlo en el
momento adecuado; en muchas ocasiones podras convertir una
derrota segura en victoria. Haz una sefal a tus hombres para que
hagan un ultimo esfuerzo y los que sigan en el combate recibirdn
un aumento de moral que los hard demostrar mads valor.
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Seiial: antes de que la batalla comience, puedes decirles a tus
hombres que mantengan la posicidn y esperen una sefial. Cuando
haces clic sobre el botdn, se da la senal y los hombres avanzan,
siempre que no les hayas dado ya otras drdenes y que no estén
enzarzados con el enemigo. Funciona con todas las unidades del
ejército, no se puede dar una sefial a una dnica unidad.

Repliegue: la orden de repliegue ordena a las unidades
seleccionadas que se retiren del combate y se reagrupen. La
unidad intentara dejar el cuerpo a cuerpo sin perder el orden. A
veces esto no sera posible y la orden serd ignorada, por ejemplo,
si la unidad estd rodeada. En esos casos, el botdn estard en gris.

Consejo: usa esta orden con moderacion si ya estds enzarzado
en cuerpo a cuerpo. En las batallas de esta época las mayores
bajas solian producirse mientras las tropas intentaban dar la
espalda al enemigo. Ademads, ser herido en la espalda era un
deshonor.

Ordenes directas: cuando seleccionas una unidad, encima de
ella aparece un estandarte. Puedes dar dérdenes a la unidad
seleccionada haciendo clic sobre el terreno o sobre una unidad
enemiga. Para desplazarla a una zona vacia del mapa, mueve el
puntero hasta el punto deseado. Veras que es el puntero verde
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de movimiento. Haz clic derecho para dar la orden. Para atacar
a una unidad enemiga, mueve el puntero sobre el objetivo
deseado. Verds que se convierte en el puntero de ataque. Haz
clic derecho para dar la orden de ataque.

Cuando se ordena a una unidad de proyectiles que ataque, se
movera hasta que esté a distancia de disparo y, entonces, abrira
fuego. El resto de las unidades cargaran cuerpo a cuerpo.
Cuando das 6rdenes de movimiento a una zona vacia, toda las
unidades se moverdn hacia alli, directamente, a menos que se
encuentren con unidades enemigas.

Indicador de érdenes de general: en la parte inferior izquierda
de la pantalla estd la barra de puntos de érdenes del general.
Cada vez que des una orden, la barra bajard, recargandose con
el tiempo. Los puntos de o6rdenes del general se recargan
continuamente. Si no tienes puntos de 6rdenes suficientes, no
podras dar 6rdenes. {Asi que ten cuidado al gastarlos!

Mensajeros: aunque no puedas verlos, hay mensajeros
moviéndose sin parar por el campo de batalla, llevando tus
instrucciones a las tropas. Esto quiere decir que cuando das una
orden, hay un cierto retraso hasta que llega a la unidad y ésta la
lleva a cabo. Cuando das una orden aparece una barra verde en
la parte inferior izquierda de la pantalla. Va haciéndose mas
pequena hasta que desaparece, que es cuando la orden llega.
Mientras haya un mensajero en camino, no puedes dar mas
ordenes.

Nota histérica: los generales romanos de esta época solian
controlar la batalla desde la retaguardia, moviéndose arriba y
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abajo para controlarlo todo y dando drdenes cuando era
necesario. No solian involucrarse en "heroicidades" cuerpo a
cuerpo excepto en un intento desesperado para salvar una
situacién muy grave. Otros generales, como César, se
involucraban mucho mads en los combates, haciéndose una gran
reputacién. O muriendo en el intento...

En esta época no habia radios y controlar un ejército no era
tarea facil. Los puntos de 6rdenes y los mensajeros ayudan a
simular las dificultades que tenian los generales para ajustar los
planes una vez que habia comenzado la batalla.

En LEGION ARENA las unidades, al conseguir experiencia,
pueden recibir habilidades. La habilidad Entrenamiento sirve
para adiestrar a las unidades y que respondan mejor a las
instrucciones del general, de manera que es mas facil dar
6rdenes y hacen falta menos puntos de 6rdenes. Ademads, tu
general puede conseguir las habilidades Agilidad mental y
Estrategia, que mejoran su capacidad de dar 6rdenes. Las tropas
que tienen formaciones disciplinadas tienen menos coste de
6rdenes, si las comparamos con las formaciones basicas. El
general no tiene que perder el tiempo asegurandose de que se
mantiene la linea y se puede concentrar en cuestiones mds
importantes.

Nota: cada unidad que aiades al ejército tiene un coste de
puntos de 6rdenes. Si no concedes habilidades de 6rdenes al
general ni entrenas a las tropas, te puedes encontrar con que los
puntos de O6rdenes en lugar de crecer, disminuyen
continuamente. La tnica solucidn es dejar atras algunas de las
tropas menos entrenadas, adiestrar a las tropas o conseguir
habilidades de 6rdenes para el general.
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Consejo: siempre merece la pena tener capacidad de érdenes de
sobra en el indicador de érdenes del general, ya que nunca se
sabe cudndo aparecerd el momento en el que se decida la
batalla, para bien o para mal. Por supuesto, si el plan de batalla
original es malo no llegaras a ese punto.

Radio de liderazgo: se representa mediante un anillo amarillo alrededor
del general. Todas las unidades que estén dentro del anillo recibiran los
efectos beneficiosos y un aumento de moral. Puedes mejorar esta
habilidad y aumentar el radio beneficioso del general aumentado su
Liderazgo.




Combate: cuando se acercan al combate, los arqueros y los
hostigadores armados con jabalinas empezaran a disparar y las
unidades de primera linea avanzaran hasta que sus oficiales
decidan que ha llegado el momento de la carga. A partir de ahora
solo sobrevivird el mas apto. Las lineas se han encontrado y
comienza la carniceria.

Consejo: coloca a tu general cerca de los principales puntos de
accion, para que su presencia motive a las tropas que estdn en los
combates decisivos.

eDaiio: cuando las unidades se acerquen, empezards a ver el efecto
de las andanadas de proyectiles. El dafio producido se representa
por numeros que salen de los soldados heridos. Cuando un hombre
ha recibido tantos puntos de dafio como tiene de salud, muere.




«Muertes instantaneas: igual que hay dafio normal, hay
muertes instantdneas. Ocurren por una serie de razones que se
explican mds adelante. Cuando se produce, aparece un simbolo
de muerte instantdnea en lugar de los nimeros de dafio.

+Calculos cuerpo a cuerpo: cada unidad tiene un porcentaje de
impacto. Si consigue impactar, la unidad objetivo tiene un tanto
por ciento de posibilidades de evitar el impacto y esquivarlo. Si
falla, se sufre dano. El dafio normal se ve reducido por la
armadura del objetivo, mientras que el dano de conmocién no.
Por ejemplo, un campesino causa a un legionario 5 puntos de
dafio normal y 2 de conmocidn. El legionario tiene 7 puntos de
armadura, asi que el dafio normal se ve reducido a 0. No puede
parar el dafio de conmocidn, asi que recibe 1 de daio.

«Habilidades de especialista en defensa y ataque: las
unidades de alto nivel pueden aprender habilidades de
especialista que les proporcionan bonificaciones contra
infanteria o caballeria enemiga. Las habilidades de "Proteccién
contra" proporcionan mds posibilidades de evitar el dano
después de que se han terminado el resto de los cédlculos. Por
ejemplo, el atacante ha conseguido un impacto y el defensor no
ha podido esquivarlo. Si la unidad tiene una habilidad
"Proteccidén contra", tendrd una 2° oportunidad de evitar el
ataque, que dependerda de su nivel. Las habilidades "Anti"
proporcionan un porcentaje de conseguir una muerte
instantdnea en combate cuerpo a cuerpo contra el oponente
apropiado.




» Aplastamiento: representa la capacidad de las tropas montadas
para pasar por encima de enemigos a pie. El terreno modifica este
factor, siendo maximo en campo abierto y minimo en terreno
dificil. Los ataques de aplastamiento se producen antes de que se
resuelvan los combates y, si tienen éxito, matan de manera
instantdnea, mostrando un icono de una herradura. En LEGION
ARENA las unidades montadas tienen un factor de
APLASTAMIENTO que depende de su tipo. Por ejemplo, los
exploradores tienen poco mientras que la caballeria pesada es una
seria amenaza para las tropas a pie. Ademds, cada unidad de
infanteria tiene una resistencia a los ataques montados. Los
hostigadores son los mas vulnerables mientras que los lanceros son
los mas resistentes. La COHESION de las unidades también influye
en todo esto. Por ejemplo, unos lanceros ordenados, en formacién




compacta, son dificiles de aplastar porque la caballeria se
encuentra con una linea firme de lanzas; pero si se desordenan o
pierden la COHESION, se convertiran en objetivos mucho mads
sencillos. Los hostigadores siempre estan en formaciones abiertas,
asi que no les afecta demasiado la pérdida de COHESION. La
habilidad Aguantar firmes mejora la capacidad de aguantar ataques
de aplastamiento de la caballeria.

+Tropas de proyectiles: hay unidades que estan equipadas con
armas a distancia. Los alcances varian pero, en general, los
arqueros a pie son los que pueden disparar mas lejos, seguidos por

los jabalineros. Las unidades de proyectiles no son muy efectivas en
cuerpo a cuerpo ni tienen buena armadura. Hay unidades muy
vulnerables a proyectiles mientras que otras, con armaduras y
escudos, aguantan mucho mejor. La defensa contra proyectiles de
una unidad es diferente de la defensa en cuerpo a cuerpo. Por
ejemplo, una unidad sin armadura pero con un escudo grande
estard bien protegida contra proyectiles pero, al llevar un escudo
dificil de manejar, sera mucho peor en cuerpo a cuerpo. Las




unidades de proyectiles llevan cantidades limitadas de flechas o
jabalinas. Las jabalinas son mds pesadas y es mas probable que
penetren los escudos o la armadura. Una muerte inmediata
provocada por una ataque proyectiles se representa mediante un
icono de una flecha.

+Calculos de proyectiles: la unidad que dispara tiene un
porcentaje de acertar. Si lo consigue, tiene un porcentaje de
conseguir un critico. El critico mata al objetivo de manera
automadtica. La probabilidad se ve reducida por la armadura del
objetivo.

+Mostrar dafio: los nimeros que muestran el dafo y las muertes
instantdneas se pueden activar y desactivar desde el panel de
Opciones. Para hacerlo, haz clic sobre el boton MOSTRAR DANO.




PANTALLA DE RESULTADOS:

Cuando la batalla termina, pasas a la ceremonia de entrega de
medallas, en donde recibes, si has ganado, medallas de oro, plata o
bronce, dependiendo de tu éxito en la batalla. También aparecen
las bajas que ha provocado y sufrido cada unidad.

You have Won!

Because you have already beaten this
sCenario you gain no new experience
or other bonuses.

Kills; 36
Casualties: 2
Fame: 0
Score; 264

plan si has sido derrotado, o puedes pasar a gastar las ganancias.



+Muertes: las muertes que ha provocado cada unidad.

+Bajas: las bajas sufridas por cada unidad.

+Puntuacion: es una indicacion de la contribucién de las unidades
a la puntuacién total conseguida por el ejército. La puntuacion
total del ejército sale en la parte inferior de la pantalla. Ten en
cuenta que ademas de para determinar el tipo de medalla que vas a
recibir, la puntuacién influye en la fama que recibes en cada
escenario.

+Experiencia: muestra la experiencia que ha conseguido cada
unidad. Las unidades necesitan puntos de experiencia para
ascender, asi que conseguirlos es una parte importante del juego.
Se consigue mds experiencia derrotando a oponentes fuertes que a
débiles; y cuanto mejor es la unidad, mas le cuesta conseguir
experiencia. Por ejemplo, una unidad de legionarios consigue
menos experiencia por acabar con un campesino de lo que
conseguiria una unidad de lanceros de leva.

En esta pantalla también se indican las unidades que han sufrido
danos y necesitan refuerzos y las que tienen experiencia suficiente
como para pasar al siguiente nivel. Cuando vuelvas al
CAMPAMENTO DE EJERCITO no olvides CURAR y ASCENDER
a las unidades, antes de volver a la batalla.

Estas estadisticas son importantisimas para tu progreso futuro en
LEGION ARENA. Si tu ejército no consigue progresar
adecuadamente al principio de las campanas, cada vez te serd mas
dificil ir superando a los enemigos de mas nivel que te esperan en
el futuro.

Bueno, ya estds preparado para unificar Italia y crear la primera
Republica. ;Te convertirds en el César mas importante? ;VINI,
VIDI, VICI!
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Si necesitas asistencia técnica o quieres saber mas de LEGION
ARENA o de SLITHERINE, visita nuestros foros en
http://www.slitherine.com.
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